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DEINE SCHULD!
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DIE KOSTEN KURVE

Die Anwender

Kosten pro Anderung ‘
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WANN MAN ZWISCHENERGEBNISSE NUR PRASENTIERT

Ergebnis der
Iteration :

1. Release

4. lteration

3. Iteration

2. lteration

1. Iteration
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Daily Scrum
Meeting

Product Owner

Backlog tasks
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Sprint Backlog by team
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Der Source code enthalt nur das
I Verstandnis der Entwickler*innen

nicht die in backlog items

beschriebenen Anforderungen.

YW @cairolali













Fach- Techno
sprache Babble

Domanen

Expert Developer

YW (@cairolali




Fach- Techno
sprache Babble

Domanen

Expert Developer

YW (@cairolali




Techno

“ Babble

Domanen

Expert Developer

YW (@cairolali




Fach-
sprache

Domanen

Expert Developer

YW (@cairolali




Techno

“ Babble

Domanen

Expert Developer

YW (@cairolali




Fach-
sprache

Techno
Babble

}

Developer

YW @cairolali




Fach- {

sprache Fach-
sprache

}

Developer

¥ @cairolali



DAS MODELL KOMMUNIZIEREN

= Das Modell muss aus unserem Kopf raus
= Wir mussen unser Wissen teilen:

= Graphisch

= Schriftlich

= m Gesprach

= Es ist wichtig eine Sprache zu haben,
um das Modell auszudrucken

=» In DDD heil3t diese Sprache:

Ubiquitous Language
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WHAT'S

"java.lang.UserTooDumbException".

geek & poke

CODER’S REVENGE
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DEVOPS

Crossfunktionale Teams m Automatisierung

Monitoring Deployment Pipeline
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DUAL TRACK SCRUM

Set up Implement Implement Implement
infrastructure Designs Designs Designs

: - Design for cycle 3 Design for cycle 4
DeS|gn for Test cycle 1 code Test cycle 2 code
CYC|6 1 Fix design problems Fix design problems

UX-Track

Research for Research for Research for Research for | hic over
future Sprint future Sprint future Sprint future Sprint

Sprint O Sprint 1 Sprint 2 Sprint 3




THEY SAY
"DIGITALIZATION" IS THE
NEW TREND
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AND
WHAT HAVE
WE DONE
SO FAR?

THE HYPE IS A CYCLE
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